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TACTIQUES

1// LASER GAME
2/| ARCHERY GAME
3/ PISTOLETS A EAUX

4/| ESCAPE GAME GEANT

Fun War Animations de loisirs et virtuelles



Fun War

Animations de loisirs et virtuelles

PRESTATION MOBILE ITINERANT Extérieur Outdoor

Pour les jeunes (7+) et les plus grands.

Pour jouer entre amis, en famille, ou entre collégues.

Pour les anniversaires, les fétes d’écoles, les kermesses, les événements
familiaux, les mariages, les EVG/EV]JF, les foires, les salons, les structures
de jeunesses, les événements étudiants, les comités d’entreprises, les
arbres de noél, les manifestations sportives, les bases natures, les centres
de jeunesses, cohésions, comités d’entreprises et séminaires, les
casernes des services publiques, campings et villages vacances et bien
d’autres.



de douleur ﬂ

Jeux Laser réaliste avec diffé

Des structures gonflables peuvent
étre installées en suppléments pour
des gymnases par exemple
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' IGAME

Muni de votre casque de p
d’un arc et des fleches

entres @amis, fa
ollegues.

Un bon moyen d'alljer sport, jeu
ludique, cohésion] animation et
ivertissement.

Fun War Animations de loisirs Ft virtuelles



Prenez votre
affronter vos a

o 0

garantis il

Des structures gonfiables pauvent
étre ajoutées en cas de terrain plat
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Un escape game
grandeur nature
en groupe, vous
ol allez devoir

= 5 résoudre des
“ .. enigmes afin de
=  pouvoir explorer
votre ville et son
histoire
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1// VR - Réalité Virtuelle
2/l Machine d’Arcade rétro gaming

3/ Tournoi de Jeux vidéos e-sport
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* Pour les grands et les petits a partir de 10 ans,
* Pour jouer entre amis, en famille, ou entre collegues.
* Pour les anniversaires, les fétes d’écoles, les kermesses, les
I '— n j IJ r —I 0 ' événements familiaux, les mariages, les EVG/EV]JF, les foires, les
. I I 2 I - I . salons, les structures de jeunesses, les événements étudiants,
les comités d’entreprises, les arbres de noél, les manifestations
sportives, les bases natures, les centres de jeunesses, cohésions,

comités d’entreprises et séminaires, les casernes, campings,
villages vacances et bien d’autres.
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Un espace vide de 6m? en intérieur
minimum par joueur est requis (3mx2m)

PDD 444
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2/ MACHINE D’ Ai
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